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Il lIbRO
Prima di partire per andare in vacanza, la stessa ogni estate, Adele  
si accorge che le manca una scarpa e con Alfio si mette a girare la città 
nella speranza di ritrovarla. Questo piccolo imprevisto manderà all’aria 
tutte le loro abitudini ma li aiuterà a scoprire come le persone che li 
circondano, e la loro stessa casa, possano riservare tantissime sorprese. 
E alla fine di questa piccola avventura scopriranno che adattarsi ai 
cambiamenti non è poi così male.

La vita di Adele e Alfio non sarebbe mai cambiata se la scarpa di Adele 
non avesse deciso di fare di testa sua. Ti va di cercarla, ricreando  
la città in cui si è smarrita?
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COSA TI SERvE
• cartoncino bianco
• pennarello nero
• colore giallo  
   (pastello o pennarello)
• forbici

l’ATTIvITà
Crea gli aiutanti di Alfio e 
Adele e disegna ciascuno 
di loro all’interno del 
quadrato, come fosse  
una foto polaroid.
Puoi scegliere di 
trasformare te stesso in 
personaggio, o creare dei 
personaggi diversi. Scrivi 
in basso sulla polaroid 
i loro nomi, e se vuoi 
immagina qualcosa della 
loro vita: chi sono, cosa 
fanno, una caratteristica, 
una passione.

Immagina i luoghi in cui 
i personaggi da te creati 
andranno a cercare la 
scarpa di Adele, e disegnali 
sui ritagli di cartoncino che 
puoi stampare o ritagliare 
direttamente della forma 
che preferisci.
Se vuoi, alla fine puoi 
prendere un foglio 
grandissimo e disegnare 
la mappa di una città 
posizionando tutti  
i luoghi che hai disegnato  
e immaginando le strade 
che li collegano.

novità

adattamento
E se non fosse come te? 

Magari la tua è una scarpa che ama  
la musica e la confusione!
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