DISEGNA UNA DISAVVENTURA
A FUMETTI

DA LE DISAVVENTURE DEL BARONE VON TRUTT

di Alice Keller e Veronica Truttero

Cosa ti serve

e matita

e gomma

e pennarello nero
dalla punta sottile

La sfida e questa:

Parti dallimmaginare

un personaggio buffo che
sogna o pensa di essere

Con il sostegno del MiBACT e di SIAE, nell'ambito del programma “Per Chi Crea”
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Il libro

Elegante e con uno spiccato talento per la
poesia, il Barone von Trutt &€ un incompreso:

i Sigismondi, la sua famiglia, lo vedono solo
come un cane bassotto e lo trascinano in buffe
disavventure che poco si adattano a un animo
sognatore come il suo.

Creato da Alice Keller e Veronica Truttero,
una scrittrice e ur'illustratrice che sono
anche grandi amiche, il bassotto poeta & un
personaggio irresistibile che non si puo non
amare a prima lettura.

Ti andrebbe di disegnare una disavventura a

qualcosa che non c’entra
niente con lui. Gioca con gli
opposti, con animali, persone,
oggetti che nella realta non
potrebbero mai incontrarsi
ma nella tua storia invece

si. Dopo averla pensata (o
scritta, se ti & piu comodo)
disegnala come un fumetto
usando matita e gomma,

fumetti come quella del Barone?

e infine ripassa il disegno
definitivo con il pennarello
nero dalla punta sottile.

Se vuoi puoi utilizzare le
griglie che trovi nella pagine
seguenti, oppure disegnarne
di nuove. Non dimenticare di
dare un nome al personaggio
inventato e di rappresentarlo
in uno stemma.

attivita culturali
e per il turismo
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